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see to tytul projektu realizowanego w ramach
mobilnosci edukacyjnej programu Erasmus +
od 4 maja do 3 pazdziernika 2018r. w Euro-
pejskim Centrum Ksztatcenia i Wychowania
OHP w Roskoszy oraz w organizacjach part-
nerskich z Francji i Biatorusi. W projekcie
wzieto udziat po 10 mtodych osob w wieku
15-19 lat oraz po 2 lideré6w z Polski, Francji
i Biatorusi, ktorzy od 26 czerwca do 3 lipca
uczestniczyli w mi¢dzynarodowej wymianie
miodziezy w ECKiW OHP w Roskoszy.
Glownym celem projektu byto szukanie
sposobow ochrony i promocji dziedzictwa
kulturowego, promowanie r6znorodnosci
kulturowej krajow europejskich i dialogu
migdzykulturowego, wzmocnienie poczucia
przynaleznosci do spotecznosci europejskiej,
inspirowanie lokalnych spotecznosci do zainte-
resowania si¢ europejskim dziedzictwem kultu-
rowym. Celem dziatan bylo takze zwigkszenie
$wiadomosci spoteczne;j i rozwijanie w lokalnych
spoteczno$ciach tematu zwigzanego z Euro-
pejskim Rokiem Dziedzictwa Narodowego,
wymiana do$wiadczen, dzielenie si¢ swymi
umiejetno$ciami, rozwijanie
kreatywnosci i pobudzanie do
aktywnosci zaréwno na rzecz
spotecznosci lokalnej jak
i miedzynarodowej, rozwijanie
poczucia solidarnosci,
tolerancji i zrozumienia dla
réznorodnosci.

eee s the title of the project implemented
as part of the educational mobility of the
Erasmus + program from May 4 to October
3, 2018 at the European Centre of Education
and Upbringing OHP in Roskosz and partner
organizations from France and Belarus.
The project involved 10 young people aged
15-19 years and two leaders from Poland,
France and Belarus, who from 26 June to 3
July participated in an international youth
exchange in ECKiW OHP Roskosz.

The main objective of the project was
to look for ways to protect and promote
cultural heritage, promote cultural diversity
of European countries and intercultural
dialogue, strengthen the sense of belonging
to the European community, and inspire local
communities to get interested in European
cultural heritage. One of the objectives
was also to increase public awareness and
develop in the local communities the topic
related to the European Year of National
Heritage, exchange experiences, share skills,
develop creativity and stimulate activity for
both local and international community,
develope a sense of solidarity, tolerance and
understanding for diversity.

Podczas mobilnosci uczestnicy przedstawili przygotowane w pierwszej fazie projektu materiaty: prezentacje i wywiady przeprowadzone w swoich
krajach wprowadzajace do' tematu gier miejskich oraz dziedzictwa kulturowego i sposobow jego ochrony, zaprezentowali je dziedzictwo
kulturowe podczas warsztatow, gier terenowych, prezentacji i pokazoéw. Mlodziez uczyta si¢ migdzy innymi polskich tancow narodowych wpisanych
na list¢ niematerialnego dziedzictwa kulturowego, poznawata francuska tradycje kulinarna i tradycj¢ biesiadna wpisang na listg reprezentatywna
UNESCO niematerialnego dziedzictwa kulturowego ludzkosci oraz biatoruski rytuat Kaliady — Bozonarodzeniowych Caréw, ktory znajduje si¢ na
liscie niematerialnego dziedzictwa kulturowego UNESCO wymagajacego pilnej ochrony.

1;

During the mobility, the participants presented materials prepared in the first phase of the project: presentations and interviews carried out in their
countries introducing the topic of urban games and cultural heritage and ways of its protection, presented their cultural heritage during workshops, field
games, presentations and shows. Young people learned, among other things, Polish national dances from the List of the Intangible Cultural Heritage,
learned about the gastronomic meal of the French inscribed on the UNESCO’s Representative List of the Intangible Cultural Heritage of Humanity and the
Belarusian Rite of the Kalyady Tsars (Christmas Tsars), which is on the List of Intangible Cultural Heritage in Need of Urgent Safeguarding.
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Podczas wyjazdu do Warszawy milodziez
poszukiwata $ladow dziedzictwa kulturowego
w stolicy  uczestniczac w grze miejskiej,
poznawata bogate kolekcje z roznych stron
$wiata w Pafistwowym Muzeum Etnograficznym
oraz wyshuchata koncertu w ramach Festiwalu
Jazz na Starowce.

Waznym punktem programu wymagajacym
wiele pracy ze strony milodziezy bylo
opracowanie i zorganizowanie gry miejskiej
dla lokalnej spotecznosci, jako alternatywy
tradycyjnego poznawania i poglebiania wiedzy
o europejskim  dziedzictwie kulturowym.
Podczas przygotowan w Roskoszy mtodziez
wykonata | plakaty, zaproszenia, stworzyta
fabule, opracowata zasady i scenariusz gry,
zadania, przygotowala rekwizyty, stroje, list
do uczestnikow gry i karte gry z zatacznikami,
a takze wystawe zdje¢, baner i prezentacje
projektu.

Ostatnie wspolne  dzialania  zwigzane
z podsumowaniem projektu byty realizowane
na zakonczenie mobilnosci i podczas fazy
ewaluacyjnej.

Jednym z rezultatow wspolnej pracy jest
zalaczony scenariusz gry miejskiej promujacej
europejskie dziedzictwo narodowe: ,, Tropiciele
Europejskiej Kultury” wraz z relacja z realizacji
gry w Bialej Podlaskiej, wskazowkami
i wnioskami, wynikajacymi z nabytych
doswiadczen.

Zachgcamy  Panstwa do  Korzystania
Z naszego scenariusza 1 wypracowanych
pomystéw. Mamy takze ogromna nadzieje, ze
uda nam si¢ zainspirowa¢ Panstwa do brania
udzialu w organizowanych grach oraz do
opracowania i zorganizowania wilasnej gry
miejskiej. My jednoglo$nie mozemy stwierdzic,
ze bylo warto i $wietnie si¢ bawilismy, takze
jako organizatorzy.

During the trip to Warsaw, the youth sought
traces of cultural heritage in the capital by
participating in an urban game, got to know
the rich collections from different parts of the
world in the National Ethnographic Museum
and listened to the Paolo Fresu Devil Quartet
concert as part of the Open Air Festival Jazz
at the Old Town.

An important point of the program
requiring a lot of work from the youth was
the development and organization of an
urban game for the local community, as an
alternative to the traditional learning and
deepening knowledge about the European
cultural heritage. During the preparations in
Roskosz, the youth made posters, invitations,
created a story, developed rules and
scenario of the game, tasks, locations, props,
costumes, a letter to the participants of the
game and a game card with attachments,
as well as a photo exhibition, a banner and a
presentation of the project.

The last joint activities related to the
project summary were carried out at the end
of mobility and during the evaluation phase.

One of the results of the joint work is the
attached urban game scenario promoting
the European national heritage: “Trackers of
European Tradition” together with a report
of the course of the game in Biata Podlaska,
thoughts and conclusions.

We encourage you to use our scenario
and developed ideas. We also have a great
hope that we will be able to inspire you to
take part in organized games and to develop
and organize your own urban game. As
organizers, we can also unanimously say
that it was worth it and we had a great time.

Potomkowie rodu Radziwitlow, Jan
Matejko, biatoruski Car Mikotaj ze swoim
wojskiem, specjalisci kuchni francuskiej
serwujacy tosty z pasta §limakowa, tance-
rze krakowiaka i biatoruskiego korowodu,
dziewczgta wijace wianki w Noc Kupaty
czy Marianne $piewajaca Marsylianke —
migdzy innymi takie postacie mozna byto
spotka¢ w Parku Radziwittowskim w Bia-
tej Podlaskiej, podczas rozgrywania gry
miejskiej ,, Tropiciele Europejskiej Kultury”.

W dniu 3 lipca o godzinie 13.00 w Par-
ku Radziwittowskim w Bialej Podlaskiej
uczestnicy projektu ,,COOL-tural games”
zadebiutowali w roli organizatoré6w gry
miejskiej. Inicjatywa cieszyla si¢ duzym
zainteresowaniem, na starcie pojawito si¢
13 piecioosobowych druzyn, ktére bardzo
zaangazowaly si¢ w zdobywanie kolejnych
sktadnikéw tajemnego eliksiru, pozwalaja-
cego uratowa¢ mistrzow z Polski, Biatoru-
si i Francji przed utrata swojej tozsamosci
i pamigci o dziedzictwie kulturowym.

Descendants of the Radziwitt family, Jan
Matejko, Belarusian Tsar Nicholas with his
army, French cuisine specialists serving
toast with snail paste, krakowiak dancers
and Belarusian khorovod, girls making
flower crowns at Kupala Night or Marianne
singing Marseillaise - such characters,
among others, could be found in Radziwitt
Park in Biata Podlaska, while playing the
urban game “Trackers of European Culture’.

On July 3 at 1 pm in the Radziwitt Park
in Biata Podlaska, the participants of the
“COOL-tural games” project made their
debut in the role of urban game organizers.
The initiative was very popular, 13 five-
person teams took up the challenge, got
very involved in obtaining the ingredients of
a secret potion, allowing to save the masters
from Poland, Belarus and France from losing
their identity and remembrance of cultural
heritage.

{J cootne!

h%‘\\“\\kw




Odnajdywanie i wykonywanie kolejnych
zadan przygotowanych przez miodziez
wymagato od graczy wiele sprytu, kre-
atywnosci, umiejetnosci pracy zespotowej
a takze dobrej kondycji fizycznej. Wszyscy
gracze niczym wytrawni tropiciele z za-
palem odkrywali najciekawsze tajemnice
europejskiej kultury, zaliczajac poszcze-
golne punkty kontrolne przy ktorych cze-
kali animatorzy z krajow projektu, ktorzy
w zamian za wykonane zadanie nagradzali
ich sktadnikiem eliksiru. Walka byta bar-

Finding and completing subsequent
tasks prepared by the youth required
a lot of cunningness, creativity, good
teamwork skills and good physical
shape. All the players, like savvy hunters,
zealously discovered the most interesting
secrets of European culture by going
from one checkpoint to another, where
the animators from different project
countries were waiting, who in exchange
for their task rewarded them with an
elixir ingredient. The fight was very even,
but only the team that first got all the
ingredients received a map with directions
where the Magus was, who was in
a possession of the recipe for making the
secret potion. The elixir was prepared and
given to the champions by the winning
team “Solers” The game was under the
honorary patronage of the President of the
City of Biata Podlaska, Dariusz Stefaniuk
and the patronage of the European Year of
Cultural Heritage 2018.

i SCENARIUSZ
GRY MIEJSKIE)
“TROPICIELE
EUROPEJSKIE)
TRADYCII"

X zachecanie do zainte-
resowania sie, pogtebiania
swojej wiedzy, ochrony
i promocji europejskiego
dziedzictwa narodowego
2 zwiekszanie Swiadomosci
spotecznej i rozwijanie w lo-
kalnych  spotecznosciach
tematu zwigzanego z Euro-
pejskim Rokiem Dziedzictwa
Kulturowego przypadajace-
go na 2018 rok

O promowanie réznorod-
nosci kulturowej krajow
europejskich i dialogu
miedzykulturowego

o PATRONAT HONOROWY &
Prezydent Miasta Bialej Podlashin)
Danusz Stefaniuk

#EuropeForCulture

is SCENARIO OF
AN URBAN GAME
“TRACKERS OF
THE EUROPEAN
CULTURE"

x encouraging ' peo-
ple get be interested in,
deepen their knowledge,
protect  and ' promote
European national her-
itage

A raise public aware-
ness and develop a topic
related to the European
Year of Cultural Heritage
in 2018'in the local com-
munities

O  promote  cultural
diversity ' of  European
countries | and intercul-
tural dialogue

Z CIAS GRY: okoto 3 godzin
(P DLUGOSE PROPONOWANEI TRASY: 1,5-2 km

f SKEAD GRUPY: 5 os6b w kazdej grupie,
grupy zgtoszone wczedniej lub dobierane przy
punkcie startowym. Proponowana maksymalna
liczba grup: 16 (80 uczestnikow gry). Grupy
przy punkcie startowym otrzymuja teczke
z karta gry, regulaminem, mapa terenu, lista
tajemnych sktadnikéw, 1 karta opézniajaca
i 2 kartami z kotami ratunkowymi. Teczki

. powinny by¢ ponumerowane i opisane

"- kazda grupa powinna wymysle¢ swojg

- nazwe i zapisac jq na teczce. Grupy przy re-

{ jestracji otrzymuja takze pojemniki do zbie-
©rania sktadnikow eliksiru i identyfikatory.

™ i QRGANIZACIA PUNKTOW: Przewidziano
9 punmvhkcutrolnych. Uczestnicy przy
starcie otrzymuja ﬁapg tagenu, na ktorej
zaznaczone jest, w jakich rejonactT™2nme e -
ja sie punkty kontrolne. Kazdy punkt jest
obstugiwany przez jednego lub dwdch ani-
* Jmatordéw, ktorzy w nagrode za pomoc/wy-

TR

| gry musza zalicza¢ zadania wedtug podanej
kolejnosci na swojej mapie (aby uniknac
.\ ,zatorow”w punktach kontrolnych, dla kaz-
dej grupy opracowany zostat inny schemat
_kolejnosci,zaliczanych” punktéw).

o
Ee_ konanie zadania przekazujg uczestnikom |
& po jednym sktadniku eliksiru. Uczestnicy |

;‘f&.ll LCEC. = | J.L/!f{/- |

g GAME TIME: about 3 hours
@ LENGTH OF THEPROPOSED ROUTE: 7,5-2 km

§ GROUPS: 5 people in each group, groups
either previously submitted. or selected at
the starting point. The proposed maximum
number of groups: 16 (80 players). At the
starting point each group receives a folder
with a game card, rules, a map of the areag,
a list of secret elements, 1 delay card and 2
cards with rescue wheels. Folders should
be numbered and described - each group
should come up with their name and write
it onthe folder. During registration groups
also receive containers for collecting elixir
ingredients.and nameplates.

_ ORGANIZATION OF POINTS: There are 9
checkpoints. At the start the participants
receive a map of the area, with marked
regions where are the checkpoints. Each
DO 1m0 il il ly‘og or two animators. *
who, as a reward for the he/[%omple-ﬂng-ﬂve-
task, give the participants one component
of the potion. Participants of the game
must complete tasks dccording to the order
given on their map (to avoid “holdups” at
checkpoints for each group a different order
of checkpoints to pass has been developed).
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5 opejskiej Kultury!
Z Eﬁiizigsc sostata— zaatakowana  przez nieznang
< W wyniku ataku ludzie stracili pamie¢ i SW0ja
. CYWﬂlzacﬁ jakie s3 ich korzenie,

_ zapomnieli-kim sa,
tozsamoscl 0 gultywowanych przez wWicki tradycjach,

obrzedach i obyezajach swoich, przodkow: —-Na ;sllzlzl
wiecie ocalato ]edyme trzech Mistrzow. — Z s
SFranc i { Biatorusi, ktorzy nie stracili pamigei 1 tozsamSll
ale ut]racq jg w ciagt trzech na]bhzszych godzin, J:hkm
A czasie nie zostanie podany im tdjemmczy e
1\}/lhsf'rzow1e przybyh do nas ze swoich krajow i cze rajca;wtc
eliksir, po zazyc1u Ktorego odwdzigcza si¢ przy;/lvag i
wszystkim pamigé-i tozsamost. Tajer;lrélcé(); 2 2
recepture. eliksiru, ale nie posrada sk ;\ cr;l o
‘E— przyrza,dzm _ Pomozcie Magov&rl' 1 zdl? a, (z)d o
X skladnikéw eliksiru, ktory uratuje tudzkosc ST
’_T‘ zpoczynac1e fascynujaca przygodf, pmn clilkraj(’)w_
zm1erZyc1e sig zhistoria, tradycjami i ku! turqrad Xl L
& Wykorzysta](ne SWoja intuicje, badzcie za e
i wykazcie si¢ sprytem! Tylko pierwsza N)Ira (,)Wl e
zdobedzie 9 skladnikow eliksiru 1 dostarcfy g)e;n g
S7anse przyrzadzi¢ eliksir 1 podac go Mistrz
- Zyezymy Wam-pow ;
powodzeme Waszej akcjil!!
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- not be given a mysterious potion. Masters

first team that will find the 9 ingredients of

Uzyjoe swojq mapy i odnajdzcie na mej punkty kontrolne, w ktorych czekaJerFa Was anlmatorzyxf prawdmwe postaqe ktore zaproszq \Was do wspolnej zabawr
o ‘przekaza Wam zadania. Wykonajcteje hajlepiej jak tylko potraﬁcre, a w-zamian, za zaliczenie kazdego zadania otrzymaae jeden skfadnik tajemnego eliksiru (sok

pomaranczowy, cytryna, mandarynka kllka czeresm cukler imbir, cynamon gozd2|k| mleta) ‘Gra odb: slewsystemle I|n|owym —zaliczacie zadania po kolei - od
poznlajch idwie karty z koraml ratunkowyml Kaqu z kart

mogta przystqplc do wykonama zadama po Qdczekamu 5 minut, Karty K6t ratunkowych | mozecieé uzy¢ W punktach gry kledy bedzreue ‘mieli trudnoscr zwykohanlem
. : : zadama uprawnlajq one do uzyskanla ma{ej podpowred2| od anlmatoré Pamletajcre ze stanowme zes

e invite you to take on the role of the
European Culture Trackers!
Humanity has been attacked by an

unknown civilization. As a result of the attack,
people lost their memory and their identity
- they forgot who they are, what are their
roots, they forgot about the cultures, rituals
and customs of their ancestors that have been
cultivated for centuries. There were only three
survivors — the Masters from Poland, France
and Belarus, who did not lose their memory
and identity, but they would lose it within
the next two hours, if at that time they would

av q*wril recelve (he ingrediel
A secret p ron;lhe game takes pJace ima hneafsystem you pass the tasks onebyone: -from 1t09 (pomts are marked on the. at?ached map)!a S
You have3: cards touse throughout the game-a de/ay card and two cards with Irfelmes You can use each card only once !f Ieave the delay cardJ: on Of the 'ch ckpom ts tatl he

came to us from their countries and wait for
the potion, after which they would repay the
Javour by- restoring everyone'’s memory and
identity. The Mysterious Magus knows the
formula of the elixir, but he does not have the
ingredients tp make it. Help the Magus and get
the nine ingredients of the potion that will save
humanity from destruction.

You begin a fascinating adventure, during
which you will face the history, traditions and
culture of other countries. Use your intuition,
be resourceful, brave and cunning! Only the

the potion and deliver it to the Magus has a
chance to make a potion and serve it to the
Masters.

We wish you good luck and keep our fingers
crossed that you will succeed!!!
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1. RYTUAL KALIADY — 2. HOROWOD 2. HOROWOD 3. NOC KUPALY
BOZONARODZENIOWYCH Wprowadzenie: Introduction: Wprowadzenie:
A . Bardzo starym taricem na Biatorusi jest taniec A very old dance in Belarus is a dance called Na Biatorusi jednym z najbardziej znanych
CAROW 0 “ i s n “ “ kt 0 w k 0 “ t ' 0 l n “ c n nazywany ,xopoBog” (horowod). Trzymajac sie  “xoposod” (horowod). It is danced in a circle, i lubianych $wiat jest Noc Kupaty, ktéra
I _ = H 0 za rece, taficzony jest w kregu tak, aby kazdy  holding hands, so that every participant of the obchodzona jest w nocy z 6 na 7 lipca.
Wrowadzeme . — c n e c k I] o l n l s ll e S c r l n t l o n " uczestnik tarica mégt poczu¢ wsparcie partnera. — dance can feel the support of his partner. Light Biatorusini $piewaja, tancza, skacza przez
.Kallady to tradycyjne narpdowe SW'QtQ Lekkie i fatwe ruchy taneczne pomagaja  and easy dance moves help you relax after ogien, wyplatajg wianki i inne ozdoby
i obrzed. Obchodzony jest we wsi zrelaksowac sie po ciezkim i dtugim dniu pracy. a hard and long day of work. z wikliny, przeznaczone pogariskim bogom

Siemierzewo na Biatorusi. Obrzed ten istnieje

juz 200 lat. W czasie | wojny Swiatowej

znajdowat sie tam oddziat zotnierzy. Przydziat

jedzenia dla nich byt niewystarczajacy, aby

sie wzmocni¢ i posili¢ zotnierze chodzili od domu

do domu odgrywajac scenki, po ktérych mieszkancy .

wioski czestowali ich jedzeniem. Zotnierze w koricu : . Zadanie:

odeszli, lecz tradycja pozostata. Z tego czasu pochodzi ; Jomee " B 55 ¥ - Odnajdzcie ukryty w labiryncie kwiat paproci,

powiedzenie, ze:,Jesli do domu przyjda Cary, ten dom Y ] : S 7 s : . a nastepnie z przygotowanych kwiatow

bedzie przytulny i przez caty rok szczesliwy”. W 2009 = i - R : i g Y . upleccie wianek i wrzuccie go do wody.

roku zapomniany rytuat zostat wpisany do rejestru niematerialnego ¢ F : ” J i - g i Do tego zadania wykorzystalismy

dziedzictwa kulturowego UNESCO wymagajacy pilnej ochrony. = : e hamed e : [ / - ¢ wykonany z zywoptotu labirynt znajdujacy
i i LB sie w obrebie parku oraz pobliska fontanne.

Ziota i kwiaty do wyplatania wiankéw

przygotowalismy poprzedniego dnia.

Stowian: Welesowi i Perunowi. W Noc Kupaty
s2uka sie kwiatu paproci. Mow sie, ze kio
| Zobaczcie jak wyglada horowod i zatanczcie  See how the horowod looks like and dance their go odnajdzie w Noc Kupaly bedzie miat
e razem z Biatorusinami ich taniec narodowy. national dance together with the Belarusians. nadprzyrodzone zdolnosci i bedzie mogt
zajrze¢ w swoja przysztosc.

Zadania:
*Maszerujcie tak jak zolnierze carscy (grupa animatoréw przebranych za
Bozonarodzeniowych Caréw demonstruje przemarsz i daje grupie lekcje musztry,
nastepnie grupa zaktada elementy stroju oraz wykonuje przemarsz oddziatu

Bozonarodzeniowych Caréw). am ; . \ : ] 3. KUPALA NIGHT
* Odegrajcie scenke ,Kaliad” grang przez zotnierzy. ¢ 2 : n oo L e s kg i Introduction:

1. RITE OF THE KALYADY TSARS —
CHRISTMAS TSARS

Introduction

Kalyady is a traditional national holiday and rite which has existed for over 200
years. It is celebrated in the village of Siemierzewo in Belarus. During the World War
l-a detachment of soldiers stayed there. The food distribution was insufficient to keep
them strong and full, and the soldiers started going from house to house, playing
scenes, after which the villagers gave them food. The soldiers finally left, but the
tradition remained. From this time comes the saying that: “If the tsars come, this house
will be cozy and happy all year round.” In 2009, the forgotten ritual was entered into
the UNESCO’s List of Intangible Cultural Heritage in Need of Urgent Safeguarding.

Tasks: (for this task we used a maze made of hedge
* March like tsar soldiers (a group of animators dressed up as Christmas Tsars _ . = y h . : located within the park and a nearby fountain)
demonstrates the march and give the group a drill lesson, then the group puts on i v . \ : e o : 3 F o o e | We prepared tl'.le herbs and flowers for the
elements of costumes and performs the march of the Christmas Tsars detachment). o | i F . ¥ | ‘ = = | A% e S ; &, crowns the previous day).

* Perform the scene of “Kalyady” played by soldiers. : ! 4 \ ' : ; ! - e




4. KRAKOWIAK oW ko“unll\\lch
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Wprowadzenie:

Polskie tance narodowe to tance

ludowe, ktore rozpowszechniaty sie

na terenie catej Polski. Pie¢ polskich

tancoéw: polonez, mazur, kujawiak,

oberek i krakowiak wpisane zostaty

na krajowg liste niematerialnego
dziedzictwa kulturowego. Krakowiak

to zywy i popularny Polski taniec ludowy z okolic
Krakowa. Nazwa tarnca pochodziz XVIl w.iodnosita
sie do grupy tancéw posiadajace wiasne lokalne
nazwy: mijany, dreptany, $ciggany i przebiegany.
Na poczatku XIX w. taniec ten stat sie popularny
W muzyce scenicznej i instrumentalne;j.

Zadanie:

Waszym zadaniem bedzie zatarczy¢ krakowiaka. Nauczymy was trzech prostych krokow:
cwat, krzesany, kulawy. Musicie zatanczyc¢ uktad z wykorzystaniem tych krokdw. Opracujcie
i zatanczcie minimum dwuminutowy ukfad taneczny z wykonaniem nauczonych krokoéw.
Nasi animatorzy przebrani w stroje krakowskie stracili pamie¢ i wprowadzajac w zadanie
probowali dowiedzie¢ sie jak najwiecej od graczy kim sg i co uczestnicy wiedza
o krakowiaku i tancach narodowych. Po zaliczonym zadaniu uczestnicy dostawali
dodatkowo pedzel z prosba o przekazanie go swemu przyjacielowi w kolejnym punkcie.

4. KRAKOWIAK

- JAlIntroduction:
¥ "i Polish national dances are folk dances that spread throughout Poland. Five Polish dances:
polonez, mazur, kujawiak, oberek and krakowiak were entered into the national list of intangible
cultural heritage. Krakowiak is-a lively-and popular Polish folk dance from around Krakow. The
name of the dance comes from the 17th century and referred to a group of/dances having their
own local names: mijany, dreptany, sciqgany i przebiegany. At the beginning of the 19th century,
this dance became popular in stage and instrumental music.

Task:

Your task will be to dance krakowiak. We will teach you three simple steps: gallop, krzesany,
kulawy. You have to dance a routine using these steps. Develop and dance a minimum two-
minute dance routine with the steps you have learned

(our animators dressed in Krakow costumes lost their memory and while introducing the task
they tried to learn as much as possible from players who they are and what participants know
about krakowiak and national dances. After the completed task, participants were given a brush
with a request to hand it over to your friend at the next point).
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5. ZAGUBIONY MALARZ
|

Uczestnicy odnajduja zatroskanego malarza,

siedzacego ze szkicownikiem i niepamietajacego,

co namalowat dawno temu. Pamieta tylko, ze jego
dzieto powstato w 1862 roku i obecnie znajduje
sie w Muzeum Narodowym w. Warszawie. Dzieto
przedstawia zadumang * posta¢ na dworze
krélowej Bony po utracie Smoleniska. Pamieta,
ze postac ta odziana w czerwony stroj, siedzi
w fotelu, ma zatozone rece i wyraznie zatroskana
twarz. W pomieszczeniu, w ktérym ta osoba
przebywa jest ciemno i jedynie wpadajaca smuga
Swiatla lekko oswietla pokoj. W pomieszczeniu
znajduije sie stot, na ktorym lezy list, a dalszy plan
jest rozmazany.

Pomézcie malarzowi w odgadnieciu kim jest
i kogo przedstawia namalowane przez niego
dzieto oraz naszkicuijcie kopie tego obrazu.

Introduction: S

The  participants ifind: a- wortied. painter;

sitting with his sketch book and not being

able to remember what he painted a long

time. ago: He: only:-remembers  ‘that :he:
created his work in' 1862 and itis now at the:,
National Museum-in-Warsaw: The painting

depicts ‘a pensive-person ‘at; the,queen

Bona’s court after the loss of Smolensk. He

recalls: the figure is wéaring a red-outfit;

is sittingin an armchair, hands clasped

together and clearly concerned face. The

room is rather dark, illuminated by only one

streak of light.{There.is a table with a letter

on it, and the background.is blurred.

Task:

Help the painter guess who he is and who
is depicted in his work, and sketch a copy of
the painting.
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IN BIALA PODLASKA
Introduction:
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6. RADZIWILLOWIE W BIALEJ
PODLASKIEJ

prowadzenie:

Zespot  patacowo-parkowy Radziwittbw w  Biatej
Podlaskiej to teren, na ktérym rozegrata sie nasza gra
miejska. Uczestnicy spotykaja dwie niewiasty siedzace
na faweczce, ktére zapomniaty kim sg i w jakim miejscu
sie znajduja. Probujg uzyska¢ jak najwiecej informadji
od uczestnikéw gry. Pamietaja, ze mieszkaty w zamku,
do ktdrego wjezdzato sie dtugg i w pétkole kretg droga,
a przed nig byt most zwodzony. Pamietaja takze ze byt
niewielki budynek z matg drewniana kopufa na wierzchu,
na niej zelazny krzyzyk, a w srodku wyobrazenie niewiast
stojacych pod krzyzem, na drzewie malowanym...

Odnajdzcie  obiekty, o  ktérych  wspominaly
przedstawicielki rodu Radziwittéw i zrébcie na ich
tle zdjecia grupy a takze utdzcie puzzle przekazane
w kopercie wraz z kartg punktu w miejscu, gdzie kiedys
znajdowat sie zamek i udokumentujcie wykonanie
zadania zdjeciem. Uczestnicy gry po wykonaniu zadania
musieli wréci¢ do animatorek, ktére po weryfikagji
zaliczaly je i przekazywaty skfadnik eliksiru

6. THE RADZIWIEE FAMILY

Task:

s
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7. KUCHNIA FRANCUSKA

Swiecie, szczegolnie z serow i win, ale takze
z powodu wielu regionalnych potraw.
Tradycja biesiadna Francji zostata wpisana
na liste niematerialnego dziedzictwa
kulturowego UNESCO. We wszystkich
radosnych momentach Francuzi spotykaja sie przy
stole, by dzieli¢ sie szczesciem i radoscig z bliskimi.
Dla 95% Francuzdw positki i kuchnia francuska
jest szczegdlnym elementem ich dziedzictwa
i tozsamosci.

* Aby zaliczy¢ tg cze$¢ zadania, musicie umiesci¢ na mapie Francji trzy produkty typowe dla
danego regionu Frangji, w ktérych sg one wytwarzane i z ktorych sa znane. Na kazdej etykiecie
znajdziecie wskazéwke do prawidtowej odpowiedzi.

Uczestnicy grupy | francuskiej na warsztaty | projektowe przywiezli | duzg 'mape  Frandji
z podziatem na regiony i najbardziej typowe produkty spozywcze i potrawy dla kazdego
regionu. Wykorzystalismy to wszystko do jak sie okazato nietatwego zadania, ktéremu jednak
ostatecznie podotaty wszystkie grupy.

* Lescargotine » to pasta wykonana ze slimakéw, jest ona jednym ze specjatéw rejonu Poitou-
Charentes, na Zachodzie Francji. Aby zaliczy¢ to zadanie, przynajmniej dwie osoby z grupy
musza zjes$¢ kanapke z pasta slimakowa. Po zaliczeniu tych zadan otrzymasz hasto, ktore
wprowadzi Cie do kolejnego punktu gry (HASEO: MARSEILLAISE).

7. FRENCH CUISINE

Introduction:

French cuisine is famous All over the Word, especially cheese and wine, but because of the many
regional dishes as well. The feasting tradition of France was inscribed on the list of intangible
cultural heritage of UNESCO. In all joyful moments, the French meet around the table to share
happiness and joy with their loved ones. For 95% of French people, meals and French cuisine are a
special element of their heritage and identity.

Tasks:

* To complete this part of the task, you must put on the map of France three products typical of the
region of France in which they are produced and of which they are known. On each label you will
find a clue for the correct answer.

Participants of the French group brought a large map of France, divided into regions and the most
typical food products and dishes for each region. We used it for what turned out to be quite a difficult
task, however, ultimately all groups managed to complete it.

* Lescargotine » is a paste made of snails, it is one of the specialties of the Poitou-Charentes region,
inthe West of France. To complete this task, at least two people from the group must eat a sandwich
with a snail paste. After completing these tasks you will receive a password (MARSEILLAISE).

Opis punktow kontrolnych

- - -
Kuchnia francuska jest znana na catym cnecknnlnls descrlnllnn:

Marsylianka to piesn wojenna skomponowana
dla Armii Renu przez Claude’a Josepha Rougeta
zlsle w kwietniu 1792 roku, ktora zostata przyjeta
jako Hymn Narodowy Francji w 1879 roku.
Uczestnicy spotykaja Marianne.

*Witam, jestem “Marianne’; symbol Republiki
Francuskiej. Naucze Was $piewac “Marsylianke”.
Musicie nagra¢ filmik, jak spiewacie ze mna calg
grupa hymn narodowy Frandji.

*Kolejnym symbolem Frangji jest Wieza Eiffla.
Aby dosta¢ ode mnie potrzebny sktadnik
eliksiru musicie utworzy¢ ludzka piramide, ktéra
reprezentuje Wieze Eiffla z co najmniej trzema
osobami w twojej druzynie. Zrébcie zdjecie
waszej, ludzkiej” piramidy.

*Pod koniec tego testu otrzymacie kod, ktéry
bedzie Wam stuzy¢ w kolejnym etapie gry.
(KOD: 13 PACA).

- e
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8. THE SYMBOLS OF FRANCE

Marseillaise is a war song composed for the Rhine
Army by Claude Joseph Rouget of Isle in April 1792,
adopted as the National Anthem of France in 1879.
The participants meet Marianne.

Tasks:

* Hello, 'm “Marianne’] a symbol of the French
Republic. | will teach you to sing “Marseillaise” You
have to record a video of your entire group singing
with me the national anthem of France.

* The next symbol of France is the Eiffel Tower.
To get from me the ingredient needed for the
potion you have to create a human pyramid
that represents the Eiffel Tower with at least three
people from your team. Take a picture of your
“human” pyramid.

* At the end of this test you will receive a code
needed for the next stage of the game.

(CODE: 13 PACA).

9. TRADYCYJNE GRY

Wprowadzenie:

Gra w bule zostata wymyslona w Galii. To w Ciotat,
prowansalskim miescie na potudniu Francji narodzita
sie gra zwana ,pétanque” Termin «pétanque»
pochodzi od prowansalskiego stéowka « pé »
(stopa) i « tanca » (palik) i oznacza w regionalizmie
francuskim wyrazenie ,gra¢ w petanke”.

Zadania:

Przy pomocy kodu, ktéry otrzymaliscie
poprzednio, znajdzcie region Francji, z ktérego
pochodzi gra w bule na mapie Frangji.

Macie za zadanie nauczy¢ sie gry w pétanque wraz
z trzema animatorami. Rozgrywacie 4 partie gry,
animatorzy zademonstrujg Wam, jak powinniscie
grac. Aby zaliczy¢ to zadanie musicie zagra¢ dwie
ostatnie rundy bezbtednie (nie przekraczac linii
i poprawnie rzuca¢ bule). Animatorzy policza Wam
punkty i ogtosza kto z Waszej trojki zwyciezyt.

9. TRADITIONAL GAMES

Introduction:

The boules game was invented in Gaul. It was in Ciotat,
a Provencal city in the south of France, that a game
called “pétanque” was born. The term “pétanque”
derives from the Provencal words “pé” (foot) and
“tanca” (stake) and in the French regionalism the
expression is “to play pétanque”.

Tasks:

* Using the code you previously received, find on
the map of France a region which the boule game
comes from.

*You have to learn to play pétanque with three
animators. There are three players, each of them
receives 2 boules. You receive a small wooden
ball, called “piggy” (cochonnet). You play 4 game
parts on the following rules: The player’s feet must
always be behind the line. You have to throw boules
(metal balls) in the right way. Your animators will
demonstrate how you should play. To complete this
task you have to play the last two rounds without

fail (not crossing the line and correctly
throwing the ball). Animators will
count the points and declare
who of the three of
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1. Tworzenie gry miejskiej

Jesli uczestniczyte$ juz w grze miejskiej (polecamy z catego serca),
wieszna czym ona polegai chceszbazowac na ktoryms zgotowych
scenariuszy udostepnianych w sieci po jego ewentualnej
modyfikacji — masz ufatwione zadanie. Ale co w przypadku, gdy
chcesz utworzyc catkiem nowa gre miejska? Na pewno czeka Cie
mndstwo satysfakcji, gdy cel zostanie osiggniety ale i catkiem
sporo pracy i przygotowan. Dlatego podstawa to zespét zgranych
ludzi, ktérzy Ci pomoga.

Zapraszamy do zapoznania si¢ z naszymi wskazéwkami, mamy
nadziejg, ze beda drogowskazem i pomoca na zawitej drodze
prowadzacej do zorganizowania Waszej, jedynej w swoim rodzaju,
wciggajacej i ekscytujacej przygody, jaka jest GRA MIEJSKA.

OD CZEGO BY TU ZACZAC? ...proponujemy od wyboru grupy
« odbiorcéw, okreslenia celéw (po co chcesz zrealizowac gre, na
jaki temat chcesz zwréci¢ uwage otoczenia) miejsca realizacji gry,
czyli: gdzie, po co'i dla kogo?
2 Kolejne, arcywazne zadanie to wymyslenie ciekawej historii,
egdzie osoby beda musiaty rozwikta¢ jakas tajemnice,
pozbiera¢ rozproszone elementy, pokona¢ przeszkody i pomdc
komus, odkry¢, dokona¢ osiagniecia dajacego satysfakcje. Motyw
przewodni i opracowana fabuta powinny by¢ jak najbardziej
zajmujgce, ciekawe i intrygujace dla odbiorcy, nie tylko by zacheci¢
go i zmotywowac do udziatu ale takze pozwoli¢ uczestnikom
dowiedzie¢ sie czegos w zakresie tematyki gry oraz zapewni¢ im
dobra zabawe do samego konca.
3 Gdy fabuta jest juz gotowa, trzeba jeszcze opracowaé zadania,
« przedtem warto odpowiedzie¢ sobie na kilka pytan:
* ile przewidujesz punktéw,
* jakie beda zadania dla uczestnikéw na kazdym punkcie,
* czy jest mozliwo$¢ obstawienia chociaz cze$¢  punktéw
animatorami, ktérzy wprowadza w zadanie i zweryfikujg jego
poprawnos¢,
% czy kolejnos¢ zaliczania punktéw bedzie dowolna czy liniowa -
od punktu A do punktu B.

1. Creating the game

If you've ever participated in an urban game (we wholeheartedly recommend it), you
know what it is and you want to build on one of the ready-made scenarios available
online after potential modification — it'’s quite simple. But what if you want to create
a completely new urban game? You will certainly have a lot of satisfaction when the
goal is achieved, but also a lot of work and preparation. That'’s why a great team 'of
people who will help you is fundamental. We invite you to familiarize yourself with
our tips, we hope they will guide you and help you on this intricate path to create
a unique, one of a kind, engaging and exciting adventure that is an URBAN GAME.

WHERE DO I BEGIN? ... we suggest choosing a group of recipients, setting
goals (what do you want to do in the game, what topic do you want to pay
attention to) the place where the game is can be carried out, so: where, why and for
whom?
Another, very important task is to come up with an interesting story, where
people will have to unravel a mystery, collect scattered elements, overcome
obstacles and help someone, discover, achieve something that gives satisfaction. T) %ze
theme and the plot should be as engaging, interesting and intriguing as possible for
the recipient, not only to encourage and motivate them to participate, but also to {et
the participants learn something about the theme of the game and ensure they're
having fun until the very end.
When the plot is ready, it’s time to develop
tasks, and before that you should answer a few
questions:
* how many points do you anticipate,
*what tasks will await the participants at each
point,
* is it possible to get animators at least at
some of the points, who will introduce
the task and verify its correctness,
* whether the order of scoring points
will be random or linear - from point
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\ - ¢ Wybor miejsca na nasza gre nie byt trudny. Wiedzielismy

ze gre .chcemy. zorganizowa¢ w pobliskim miescie ‘Biata
Podlaska, zdecydowalismy sie na Zespdt dworsko-parkowy, gdyz
z jednej strony jest to wazny element dziedzictwa kulturowego miasta,
z drugiej ogrodzony teren rozlegtego parku ze wzgdrzami zapewniat
bezpieczenstwo uczestnikom oraz lepsza koordynacje gry. Od samego
poczatku mieliSmy takze wyznaczone cele i temat, na jakim ma sie
opierac gra: europejskie dziedzictwo kulturowe. Chcielismy Zeby to byta

gra rodzinna, stwierdzilismy ze bedziemy w stanie opracowac takie:, -

zadania, gdzie zaréwno dzieci przy wsparciu dorostych jak i mtodziez
beda w stanie sobie poradzi¢. Najtrudniej- nam byto poradzi¢ sobie
z wymysleniem fabuly, prawie czterdziesci gtéw zastanawiato sie nad
nig przez kilka dni, az w koricu pewnego dnia podrézujgc autobusem
przyszto olsnienie, od jednej mysli do drugiej, rozpetata sie prawdziwa

- burza mézgow i wtedy naprawde ruszylismy z kopyta, choc nie bylismy
§  jeszcze do korica $wiadomi ile wyzwan wcigz stoi przed nami...

I Our experience:
i Q Choosing a location for our game was not difficult. We knew

that we wanted to organize the game in the nearby town of
Biata Podlaska, we decided on a manor-park complex because
on the one hand it is an important element of the cultural
heritage of the city, on the other the fenced area of a large park with hills
provided security to participants and better coordination of the game. From
the very beginning, we also had set goals and the theme on which the game
is to be based: European cultural hetitage. We wanted it to be a family game,
we decided that we want to develop tasks which both children with the
support of adults and youth will be able to cope. The hardest thing to do was
to comeup with astory, almostforty heads wondered about it for a few days,
and finally one day during a bus ride, from one thought to the other, a real
brain storm broke out and then we really hit the ground running, though we
were still not entirely aware of how many challenges are still ahead of us...

A to point B.




URBAN-GAME IN R4 DZIWILEOWSKI PARK

o ‘ - —TRACKERS OF THE EUROPEAN CULTURE
. * 1;'\‘ 2 e 3 “ ‘
. \ A . - - n July 2, 201 é’.l’a/‘/\' Radziwitlowski in Biala Podlaska will become
< . 3 \PndnoWIedz - 010 nasze zanrnszenle: = a.game board for clever adventurers who, like Sherlock Holmes, will
C - =

o discover the most interesting secrets of European culture. In discovering
and solving cultural heritage puzzles ac(‘wm)/aled over the ¢ : ‘ Al
generations of European countries will he
Jrom France and Belarus; supported by the

o £ o
: % ‘ Y - < ' \ e o .
= “ | GRAMIEJISKA W PARKU RADZIWIELOWSKIM

A - TROPICIELE EUROPEJSKIEJ KULTURY

enturies by whole
Ip the fearless slayers of monotony
‘ ir white-and-red team, :
// you are an active person (ages from 5 to 105 ), you like
Jun in good company, become :
our registration point at the
Everyone is welcome!

2-3 tygodnie przed przeprowadzeniem gr pom HICE

* wsparciu finansowym, ewentualnych sponsorach, patronacie honorowym i med|a|ny.mf R [ ||

*uzyskaniu niezbednych pozwoler do zorganizowania i przeprowadzenia gry na terenie i w budynkach plar)owanej rea.llza’q! przeds!e.wm?cvla, o

*zamowieniu materiatéw do druku: plakatow, identyfikatordw, statuetek, pamiatkowych koszulek, kupecszVY —w zaleznosci od .mOZ|FWOSCI ﬁnansowys T T

* opracowaniu listy potrzebnych rzeczy na punkt startowy i do kolejnych punktéw z zadaniami - bedziesz mie¢ wtedy dostatecznie duzo czasu by zakupic cos taniej przez
jrzec sie i pozyczy¢ wsrodd znajomych; T

l:tirr;%tjiz;izijjari?a?o%wyosgb odpowiechziaI)r:ych za przygotowanie stanowisk i zaliczanie zadan, oséb do obstugi punktu startowego, do pomocy w organizacji

i realizacji gry; . : : .

* nagrodach dla zwyciezcdw, ewentualnych nagrodach za udziat, dyplomach, wodzie (zw’faszcza.gdy z,apF)W|adzalne s(:; upaty), poczestunku;

* opracowaniu dokumentdéw: listu powitalnego, zasad gry, regulaminu gry, kart gry, map dlaldru;yn, 05W|aszen, zgod;. . L ek

* wystaniu zaproszen do mediéw (najlepiej z zatgczong wersja cyfrowa opracowanego wczesniej plakatu), o intrygujacej i przyciagajacej wzrok tresci.

5 5 lipca 2018 roku Park Radziwitlowski w Bialej Podlaskiej stanie sie planszq
o 2 dla bystrych tropicieli, kiérzy niczym Sherlock Holmes odkryjq najciekawsze
1 tajemnice europejskiej kultury. W odkrywaniu gromadzonych w ciggu wiekow
przez cale pokolenia mieszkaricéw krajéw Europy zagadek dziedzictwa kulturowego
pomogq przybyli. specjalnie na to wydarzenie nieustraszeni pogromcy monotonii
z Frangji i Biatorusi, a wesprze ich druzyna bialo-czerwonych, /
Jesli jestes osobg aktywng (od 5.do 105 lat), lubisz przygody i dobrg zabawe
w doborowym towarzystwie; star sig jednym z tropicieli — przyjdz 15 minut wezesniej
do naszego wystrzalowego punktu rejestracji przy radziwittowskich' armatach.
Startujemy o godzinie 13.00. Serdecznie zapraszamy — uczesmicy projektu ,, COOL-

‘ adventures.and ha ving
one of the trackers - come 5 minutes earlier to
Radziwilt cannons. We start atlpm, | /
o ; participants of the “COOL-tiral games'’ project of the'
l/; ;;:,’Z:g”; /g;g;t;/];z Rii)izy//i/(’{?el?n’(/ c%[ {h_e Em'f)pfa/l ‘(7‘0/711'0 of Education (tl;[[’
A g skosz. All additional information, can_be obtained by
calling ... or by email: ... SEE You!t! ; ; ' .

tural games” programu Erasmus -+, realizowanegq ‘w_ Europejskim Centrum
4, N Kisztalcenia i Wychowania OHP w. Roskoszy. Wszelkie dodatkowe in ‘ormacje
& ;
(| o ] uzyskacie Paristwo pod nr tel. ... lub mailowo: ..... ZAPRASZAMY!!! !
\ Y7 2Preparations

s A

* financial support, potential sponsors, honorary and media patronage;

* obtaiﬁ/‘ng the necessary permits to organize and carr,
* ordering materials for

y out the game on the premises and in the buildings planned to carry out the project:
* preparing a list of items needed

printing: posters, badges, statuettes souvenir t-shi i
, ) , =shirts, mugs - depending on financi ilities;
for the starting point an, 3 B o

d for th i i - i i
€ next points with tasks you will have enough time to buy something cheaper over the In ternet or look around
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* spotkaniu z Twojg grupa, dokladnym omoéwieniu gry od rozstawienia punktéw kontrolnych po
Ty zakonczenie i rozdanie nagrod;
- * doktadnym opracowaniu wszystkich zadan, wydrukach, kopertach;

* zorganizowaniu punktu rejestracji, przy ktérym moze odby¢ sie takze rozpoczecie i zakorczenie
gry: osobach rejestrujacych uczestnikdw, wprowadzajacych w zasady gry, pakietach dla zarejestrowanych
uczestnikow, identyfikatorach;

* zakupieniu potrzebnych rzeczy, akcesoriéw, sprzetéw: na punkt rejestracji, do kazdego zadania, akcesoria
lub przebrania dla animatoréw;

* zorganizowaniu zakonczenia i podsumowania gry (poczestunek, nagrody, podzielenie si¢ wrazeniami
przez uczestnikéw gry).

Podpowiedz: Jeslitylko masz takg mozliwos¢, zrob gre probna. Pomoze ona w wyeliminowaniu
- & brakujacych luk w scenariuszu gry, lepszej koordynacji i organizacji samej gry.
1 Podpowiedz: Zanim umiescisz punkty kontrolne na mapie, koniecznie zweryfikuj te miejsca w terenie,
przejdzcie sie catg grupg i ostatecznie zadecydujcie ktdre miejsca beda najlepsze.
Podpowiedz: Koniecznie pomysl o planie ,B” zwlaszcza w razie deszczu i brzydkiej pogody. W dniu
planowanej przez nas gry straszliwie padato, przetozylismy wiec cate przedsiewziecie na kolejny dzier
wysytajac z samego rana informacje wszelkimi mozliwymi kanatami.

T T T T T T Tt
Afew days before the game,
* meeting with your group,
placement of checkpoints to co
* thorough preparation of all
/ * organizing a registration P
also take place: persons registeri
; gistering participants, introdyci
= - .
;;ackagzs for registered participants, identifiers- epuinafing i
purchase of necessary thin s, €
: 9s, accessories, equipment:
each task, accessories or costumes for animatorsq~ P o g

rganizi g (<] g g
* 0 (]kHZH the Ilarlllll GI)G)SU/)II”ny of the ame (/e)resnlnents, rewards,

think about:

thoroygh discussion’ of the game from the
mpletion and distribution of prizes;
tasks; printouts, en velopes;

oint at which the start and end of the.game can

istration point/ for

T - Hlnt,'/} ou ha esucha 05s5ibi ty, car outatria, ame. [t hel neliminatin
\ W Ve P i Y, 1) g p g
’ Y | Itwill i limi 1

o / bett indti izati
1 po i er coordination and organization of ithe

Hl"t.B T Ce the chec ts t Suret Ty thes ces

e/oreyoup/a ethe he prln on hemap be reto verify the ep/a €.
In the fie d, go there with the entire group and ult mate decide nicn place

will work bESl. i : /y i : i

g;n:;) Bg sure to think about the plan “B” especially in case of rain
p e day of the game we planned, it rained heavily, ;
orthe next day by sending messages in th ¢

nd bad weather:
Wiy, s0 we moved the whole event
€morning through all possible channels,

o

A

3.Namiejsca, gotowi, start!

| oto nadszedt ten diugo oczekiwany dzien. Jesli wszystko juz jest przewiezione,
rozstawione, poukfadane, animatorzy i osoby odpowiedzialne czekajg gotowe na
swoich pozycjach, warto jeszcze przedledzi¢ w gtowie cate wydarzenie od
rejestracji uczestnikdw po zakonczenie czy na pewno wszystko jest

Pl przygotowane.
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Gdy sprawa aury rozwiazata sie pomysinie (na szczescie
kolejnydzien przyniéstnampiekna, stoneczna pogode),
Z samego rana przystapilismy do dziatania na terenie parku
Radziwittowskiego. Ucharakteryzowani animatorzy zabrali
potrzebne rzeczy i zajeli pozycje. Przy punkcie startowym
zaczeli rejestrowac sie pierwsi uczestnicy. Na szczescie nasze
obawy zostaty rozwiane, zainteresowanych oséb byto w sam
raz, 13 grup po 5 oséb — optymalnie by byfa dobra zabawa
bez przetfadowanych punktéw i by rozdac rézne kombinacje
zdobywania kolejnych skfadnikéw. Uczestnicy gry po
dobraniu sie w piecioosobowe grupy otrzymywali regulamin,
pojemnik na skfadniki, identyfikatory oraz numerowana teczke,
na ktérej musieli wpisa¢ nazwe swojej druzyny. Gdy nadeszta
planowana godzina rozpoczecia, Piotr i Natalia z grupy polskiej
wszystkich - powitali, opowiedzieli pokrétce o realizowanym
projekcie, COOL-tural games’; przedstawili zasady gry oraz przeczytali
list powitalny. Gdy padto hasto ,start’, po dwéch sekundach nie byto
juz nikogo dookota. Hm... czyzby sie czego$ przestraszyli i uciekli?
Nic z tych rzeczy, rywalizacja byta naprawde zacieta, wspdtpraca
w grupach szfa $wietnie, bardziej i mniej wysportowani bili
kolejne rekordy predkosci pomiedzy punktami. Zeby jednak nie
byto tak fatwo, animatorzy czasem az za dobrze wywiazywali
sie ze swych obietnic nie poddawania sie presji ,szybkosci”
i pilnowania dokfadnosci i starannosci w wykonywanych
zadaniach :). Wyznaczony czas gry mijat blyskawicznie i gdy
pierwsza grupa przyszta ze wszystkimi sktadnikami, zaraz
zaczeli sie schodzi¢ réwniez pozostali uczestnicy gry, by
wspdlnie utworzy¢ ,pochéd” do kryjéwki Maga, obejrze¢
proces sporzadzania eliksiru i podanie go Mistrzom.
Brawo, ludzkos¢ zostata uratowana przed zagtada a do
tego wszyscy dobrze sie bawili!! Po podziekowaniu
uczestnikom, rozdaniu nagréd i krétkim podsumowaniu
zaprosilismy wszystkich na mate co nieco, a przy okazji
moglismy postucha¢ wrazen i sugestii naszych graczy.
Na szczescie byly one pozytywne i entuzjastyczne, co
sprawito nam ogrom radosci i satysfakgji ze zrealizowanej

gry, czego i Tobie zyczymy!!!

e g 2
3. Ready, set, go!
And here came the big day. If everything is already
transported, set up, organized, animators and other
people involved are waiting ready in their positions, it is
worth then to trace in your head the entire event from
the participants’ registration till the end, to make sure
everything is ready.
Py Our experience:
[ | ) When the matter of the weather was solved
\ w  (fortunatelyanotherday broughtus beautiful,
sunny weather), we started in the Radziwitt
Park in the early morning. The dressed up
animators collected the necessary equipment and
took positions. First participants came to register at the
starting point. Fortunately, our fears were dispelled, the
number of interested people was just right, 13 groups
of 5 people - perfect to have fun without overloading
points and to give away different combinations of
getting more ingredients. The participants of the game,
after getting into five-person groups, received the rules,
a container for ingredients, name tags and a numbered
folder on which they had to write the name of their team.
When the scheduled time to start has come, Piotr and
Natalia from the Polish group greeted everyone, briefly
talked -about the implemented project “COOL-tural
games’, presented the rules of the game and read the
welcome letter. When the password “start” was given,
after two seconds there was no one left around. Hm... did
they get scared of something and run away? Not at all,
the competition was really fierce, cooperation-in groups
went great, more and less athletic beat next speed
records between checkpoints. However, in order for the
game not to be so easy, our animators sometimes too
well fulfilled their promises not to give in to the pressure
of “speed” and to watch the accuracy and diligence in
the tasks performed. When the first group came with the
ingredients, the other participants of the game started
to descend together to create a ‘procession” to the
Magus” hideout, watch the process of making a potion
and give it to the Masters. Congratulations, humanity
was saved from destruction and everyone had a good
time!lll After thanking the participants, handing out
the prizes and a short summary, we invited everyone
to a small treat, so we could listen to the impressions
and suggestions of our players. They turned out to be
positive and enthusiastic, which gave us a lot of joy and
satisfaction from the game, which we wish you too!!!







Organizacja goszczaca/Host organisation:
POLSKA/POLAND
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